УТВЕРЖДЕНО
приказом управления образования
Березовского городского округа
от 05.05.2023 № 136

Положение о проведении детского чемпионата 
профессионального мастерства «МастерОК»
в образовательных организациях Березовского городского округа

1. Общие положения
1.1.Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения детского чемпионата профессионального мастерства «МастерОК» в образовательных организациях Березовского городского округа (далее – Чемпионат).
1.2. Чемпионат проводится Центром образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста» Березовского муниципального автономного общеобразовательного учреждения «Средняя общеобразовательная школа № 29 Школа на твоем берегу».
1.3. Оргкомитетом Чемпионата является Управление образования БГО, Центр образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста» Березовского муниципального автономного общеобразовательного учреждения «Средняя общеобразовательная школа № 29 Школа на твоем берегу» (далее – Оргкомитет Чемпионата). 
1.4. Местом проведения чемпионата является БМАОУ СОШ №29 «Школа на твоем берегу». Доставка участников осуществляется за счет направляющей стороны.
1.5.Информация о Чемпионате размещается на официальном сайте оргкомитета Чемпионата в сети интернет https://29school.com/?section_id=154. 
1.6.Материалы проведения Чемпионата и его результаты по каждой компетенции публикуются на официальном сайте оргкомитета Чемпионата в сети интернет https://29school.com/?section_id=154.
1.7. Консультативную помощь образовательным учреждениям Березовского городского округа (далее – образовательные учреждения) в период проведения Чемпионата оказывает оргкомитет Чемпионата.
1.8. В соответствии с настоящим Положением оргкомитет Чемпионата: 
несет ответственность за организацию и проведение Чемпионата; 
принимает решения по вопросам проведения Чемпионата; 
обеспечивает информирование о Чемпионате.
2. Цель и задачи Чемпионата
2.1. Цель проведения Чемпионата – создание модели ранней профориентации и основ профессиональной подготовки обучающихся, создание системы освоения и применения обучающимися современных профессиональных компетенций.
2.2. Задачи Чемпионата:
выявление и поддержка выдающихся способностей, обучающихся; 
развитие у обучающихся навыков практического решения задач в конкретных профессиональных ситуациях;
совершенствование навыков самостоятельной работы, развитие профессионального мышления у обучающихся;
повышение профессионального уровня педагогических работников.
3. Участники Чемпионата
3.1.В Чемпионате принимают участие обучающиеся образовательных организаций с 1 по 11 класс по компетенциям согласно пункту 4.1 настоящего Положения. 
3.2. Чемпионат предполагает командное участие. 
3.3. Состав команды: 
3.3.1.Наставник команды - педагогический работник образовательного учреждения, подготовивший команду, – один человек. Допускается привлечение родителей в качестве наставников для подготовки участников чемпионата.
3.3.2. Участники команды (обучающиеся, воспитанники) – два человека (далее – конкурсанты).
3.4. Наставник команды должен: 
знать и соблюдать настоящее Положение, официальную документацию, касающуюся проведения Чемпионата, подготовленную оргкомитетом Чемпионата;
осуществлять руководство командой по одной из компетенций и представлять ее интересы перед организаторами Чемпионата;
присутствовать при выполнении заданий участниками его команды, но не помогать им; 
нести ответственность за соблюдение участниками команды техники безопасности при выполнении заданий на Чемпионате;
нести ответственность за жизнь и здоровье участников команды во время выполнения заданий Чемпионата.
3.5.Каждая образовательная организация вправе выдвигать не более двух команд на Чемпионат, выбрав компетенции из п. 4.1. Общее количество команд в одной компетенции – не более 5. 
3.6.Регистрация команд и наставников осуществляется образовательными учреждениями (наставником команды) с помощью Google формы, размещенной на официальном сайте оргкомитета Чемпионата в сети интернет https://29school.com/?section_id=154. Каждая команда регистрируется отдельно.
При регистрации наставник команды указывает следующую информацию:
выбранную компетенцию;
наименование образовательной организации;
наименование класса/группы;
название команды;
фамилия, имя, отчество конкурсантов;
дата рождения конкурсантов;
фамилия, имя, отчество наставника; 
контактный телефон наставника; 
адрес электронной почты наставника.
Регистрируя команды для участия в Чемпионате, наставник и родители (законные представители) конкурсантов подтверждают свое согласие на обработку и передачу персональных данных наставника и конкурсантов оргкомитету Чемпионата, а также согласие на размещении фото и видео съемки проведения Чемпионата на официальном сайте оргкомитета Чемпионата, на сайте управления образования БГО.

4. Организация проведения Чемпионата
4.1. Чемпионат проводится по 7 компетенциям:
Видеомонтаж (5-6 класс);
Изготовление прототипов (3д моделирование) (7-8 класс);
Малярные и декоративные работы (1-2 класс);
Безопасность и спасение (10-11 класс);
Кондитерское дело (6-7 класс); 
Технологии моды (7-8 класс);
Столярное дело и деревообработка (3-4 класс);
4.2. Чемпионат проводится в один этап очно 19 мая 2023 года и включает в себя: 
4.2.1. с 05 мая по 17 мая: 
получение наставником команды доступа к ссылкам на Google форму регистрации участников; 
формирование команд для участия в Чемпионате; 
регистрация конкурсантов и наставников команд по каждой из выбранных компетенций. 
4.2.2. 19 мая 10:00 – открытие чемпионата.
4.2.3. 19 мая с 10:20 до 11:00 – проведение мастер-классов по указанным компетенциям.
4.2.4. 19 мая с 11:30 до 13:30 - выполнение конкурсантами командного проекта в соответствии с конкурсным заданием по выбранной компетенции.
4.2.5. 19 мая 13:30 до 14:00 - осуществление экспертной оценки командных проектов по компетенциям экспертными группами (жюри) по данным компетенциям. 
4.2.6. 19 мая 14:00 – награждение победителей и призеров.
4.3.Конкурсные задания по компетенциям Чемпионата разрабатываются оргкомитетом Чемпионата (см. Приложения к данному положению).
4.4. По решению оргкомитета Чемпионата мероприятия могут быть отменены, перенесены или переведены в другой формат.
5. Оргкомитет Чемпионата
5.1. Состав оргкомитета Чемпионата: 
Киселева А.В., директор БМАОУ СОШ № 29 «Школа на твоем берегу» председатель,
Корякова М.Ю., заместитель начальника управления образования Березовского городского округа – заместитель председателя,
Устинова А.С., заместитель директора – технический секретарь.
Мелехина О.А., руководитель Центра образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста» - член оргкомитета,
Домрачева А.Н., старший методист МКУ ЦСРСОиК БГО – член оргкомитета.
5.2. Оргкомитет: 
организует подготовку и проведение Чемпионата; 
формирует и утверждает состав экспертных групп (жюри) по каждой компетенции; 
обеспечивает технический контроль;
обеспечивает при проведении Чемпионата равные условия для всех конкурсантов;
разрабатывает совместно с экспертами на основании и в соответствии с типовыми документами: конкурсные задания, критерии оценки, документацию по охране труда, технике безопасности по каждой компетенции; 
организуют подготовку и проведение Чемпионата по конкретной компетенции в соответствии с утвержденными правилами и программами проведения Чемпионата; 
обеспечивает необходимые условия для работы экспертов; 
организует церемонии открытия и закрытия Чемпионата;
обеспечивают публикацию видеоматериалов соревнований Чемпионата на официальном сайте оргкомитета Чемпионата в сети интернет https://29school.com/?section_id=154. 
5.3.Заседания проводит председатель оргкомитета или его заместитель. Заседания оргкомитета проводятся по мере необходимости. Заседание оргкомитета считается правомочным для принятия решений при наличии на нем не менее половины списочного состава. 
5.4.Решения оргкомитета принимаются открытым голосованием, простым большинством голосов. При равенстве голосов голос председательствующего на заседании оргкомитета является решающим. Решения оргкомитета оформляются протоколом, который подписывается председательствующим на заседании оргкомитета. Заседания Оргкомитета могут проводиться как очно, так и дистанционно.
5.5.Технический секретарь оргкомитета: 
уведомляет членов оргкомитета о месте и времени проведения заседаний оргкомитета;
готовит материалы к заседаниям оргкомитета; 
ведет протоколы заседаний оргкомитета и осуществляет их хранение;
осуществляет иные действия по поручению председателя оргкомитета.
5.6.Для оценки умений и навыков конкурсантов Чемпионата, а также для определения победителей и призеров Чемпионата оргкомитетом формируются экспертные группы (жюри) по каждой компетенции из числа сотрудников БМАОУ СОШ № 29 «Школа на твоем берегу», независимых экспертов, работодателей и социальных партнеров.
5.7. Экспертные группы (жюри) выполняют следующие функции: 
оценивают выполнение конкурсантами конкурсных заданий; 
формируют предложения по победителям и призерам Чемпионата по каждой компетенции и передают данные предложения в оргкомитет для их утверждения; 
отвечают за соблюдение образовательными организациями положения Чемпионата. 
5.8.Решения жюри оформляются протоколом, который подписывается экспертами по соответствующей компетенции, информация о победителях и призерах Чемпионата размещается на официальном сайте оргкомитета Чемпионата в сети интернет https://29school.com/?section_id=154.
5.9. Образовательные организации команд конкурсантов:
при необходимости обеспечивают конкурсантов для участия в соревнованиях по компетенции  вспомогательным оборудованием, инструментами и материалами в соответствии с конкурсным заданием по данной компетенции (см. Приложение 1);
обеспечивают при проведении соревнований равные условия для всех конкурсантов;
содействуют оргкомитету Чемпионата в организации фото и видеосъемки Чемпионата;
обеспечивают соблюдение норм техники безопасности и соответствующих инструкций, в том числе по соблюдению санитарноэпидемиологических требований.
6. Команда. Права и обязанности
 6.1. Команда получает от оргкомитета Чемпионата подробную информацию об организации соревнований Чемпионата, включая: 
информацию о конкурсном задании на русском языке; 
подробную информацию о вспомогательных материалах и приспособлениях, разрешенных и запрещенных к использованию (шаблоны, чертежи/распечатки, лекала, эталоны и т.п.); 
информацию по охране труда и технике безопасности.
6.2. Наставники информируются оргкомитетом о том, что они отвечают за безопасное использование всех инструментов, оборудования, вспомогательных материалов, которыми они пользуются, в соответствии с правилами техники безопасности. 
6.3. В случае отсутствия у одного из конкурсантов возможности принять участие Чемпионата допускается замена участника команды, но не позднее, чем за один день до проведения Чемпионата по согласованию с оргкомитетом Чемпионата.
7. Эксперт. Права и обязанности
7.1. Эксперт отвечает за управление, организацию и руководство отдельной компетенцией в рамках соревнований. 
7.2. Оргкомитет Чемпионата назначает эксперта по каждой компетенции. 
7.3. Эксперт обязан: 
подготовить задания, провести и оценить конкурсные работы;  
– обеспечить соблюдение соответствующих правил, регламентов и оценочных критериев. 
Эксперты по компетенциям:
– Видеомонтаж 
Свалова Татьяна Андреевна
Тел. +7953-009-67-73, tatianasvalova@gmail.com
– Изготовление прототипов (3d – моделирование)
Загвоздин Данил Александрович
Тел. +7999-563-13-93, danya.zagvozdin@mail.ru
– Малярные и декоративные работы 
Рогачева Анна Владимировна
Тел. +7-908-909-03-85, anna.rogachewa@yandex.ru
– ОБЖ
Ермакова Наталья Владимировна
Тел. +7982-696-09-86, natycya.2011@mail.ru
– Кондитерское дело; 
Унгуряну Ирина Анатольевна
Тел. +7 922 142-88-35, pomaz.irisha@mail.ru
– Технологии моды 
Клестова Юлия Вадимовна
Тел. +7912-220-85-70, 89222222619@mail.ru
– Столярное дело и деревообработка
Гладкова Екатерина Вадимовна
Тел. +7904-382-92-20, aimural_new@mail.ru
8. Оценка. Критерии оценки
8.1. Выполненные конкурсные задания оцениваются по критериям, определенным в конкурсном задании каждой компетенции. 
Баллы начисляются следующим образом:
0 баллов - не соответствует заданию/стандарту 
1 балл - минимально соответствует заданию/стандарту
2 балла - частично соответствует заданию/стандарту
3 балла - полностью соответствует заданию/стандарту, творческий подход.
8.2.По решению оргкомитета количество призовых мест может изменяться. При равенстве набранных баллов могут присуждаться несколько призовых мест по каждой компетенции. 
8.3.Итоги проведения Чемпионата объявляются на церемонии закрытия Чемпионата по каждой компетенции.
8.4.По окончании Чемпионата возражения по утвержденным оценкам не принимаются. 
8.5.Официальные результаты проведения Чемпионата по каждой компетенции публикуются на официальном сайте организатора Чемпионата в сети интернет https://29school.com/?section_id=154.
9. Награждение победителей Чемпионата
9.1. По итогам проведения Чемпионата победителям и призерам по каждой компетенции присуждаются первое, второе и третье место с вручением сувениров, дипломов. 
9.2. Церемония награждения победителей и призеров Чемпионата проходит по окончании Чемпионата по каждой компетенции. 
9.3.Экспертам и членам жюри вручаются сертификаты об участии в Чемпионате от организатора Чемпионата. 
9.4.Конкурсантам и наставникам команд, не ставшим призерами, подготавливаются и направляются электронные сертификаты об участии в Чемпионате от организатора Чемпионата. 


Приложение № 1

Компетенция «Видеомонтаж»
Мастер-класс.
1.Основы видеосъемки
2.Знакомство с программой movavi
Конкурсное задание:
Снять репортаж длительностью от 2 до 3 минут, с озвучкой об одной из компетенций чемпионата (определяется посредством жеребьевки) с уместным использованием эффекта “полиэкран”, смонтированный в программе movavi.
Необходимое дополнительное оборудование:
два смартфона с возможностью съемки фото и видеоматериала (второй телефон запасной), с чистой памятью и без подключения к сети Интернет;
 оригинальный провод телефона, посредством которого можно переносить информацию в компьютер для монтажа;
зарядный блок, а так же возможно использование внешнего аккумулятора (портативные и внешние аккумуляторы (Powerbank)).

Компетенция «Изготовление прототипов (3д-моделирование)»
Мастер-класс.
1. Техника безопасности
2. Основы работы с 3д-ручкой
3. Основы прототипирования.
Конкурсное задание:
Необходимо разработать проект и создать 3D-модель (композицию) с помощью 3D-ручки открытого пространства вашей школы.  
В проекте и созданной композиции должны быть предусмотрены следующие технические  решения для выполнения функций: 
1. Размещение мест отдыха. 
2. Организация рабочих зон с доступом в интернет. 
3. Различные рабочие места.
4. Зона питания.
Необходимое дополнительное оборудование:
3д-ручка;
[bookmark: _GoBack]Пластик предоставляется.

Компетенция «Малярные и декоративные работы»
Мастер-класс.
1. Основы композиции
2. Особенности материалов и красок
3. Основные приемы декоратора
Конкурсное задание:
Декорирование пластикового кашпо акриловыми красками в различных техниках.
Необходимое дополнительное оборудование:
-
Компетенция «ОБЖ»
Мастер-класс.
Основы оказания первой помощи.
Конкурсное задание:
1) Наложение кровоостанавливающего жгута.
2) Оказание помощи при повреждениях.
3) Наложение шины.
4) Действия при ампутации.
5) Извлечение инородного предмета.
6) Проведение комплекса сердечно-лёгочной реанимации.
Необходимое дополнительное оборудование:
-
Компетенция «Кондитерское дело»
Мастер-класс.
Организация рабочего места и техника безопасности. 
Основные инструменты и материалы.
Основы приготовления бенто-торта.
Конкурсное задание:
Изготовление бенто-торта «Бенто вупи-пай»
Необходимое дополнительное оборудование:
-
Компетенция «Технологии моды»
Мастер-класс.
Основы плетения кос.
Технологии плетения афрокос.
Особенности плетения кос с канеколоном.
Конкурсное задание:
Обеим участницам заплести друг другу "Афровисок" из трех кос
Необходимое дополнительное оборудование:
Резинки для волос 5 шт.
Лак для волос - 1 
Расческа (массажка) – личная для каждой участницы.
Условие участия: у обеих участниц длина волос должна быть не короче линии плеч (для возможности выполнения требуемого задания)

Компетенция «Столярное дело и деревообработка»
Мастер-класс.
Техника безопасности.
Основы работы со столярным оборудованием.
Новые технологии деревообработки.
Конкурсное задание:
Оформление деревянного панно в технике Стринг-Арт.
Необходимое дополнительное оборудование:
-
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